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e e JIARDIN |NFANTIL EMANUEL

PLANEACION PEDAGOGICA
-

| OFESIONAL: SANDRA DAZA | NIVEL: Pre jardin 1

SITO: Brindar a los niflos o oportunidad de reconocer y dlfirmcnr los espacios de su hogar y del jordin

|
! infantil identificando las actividades que realizon en cada uno. A través de la exploracién y el juego, fortalecerdn la
| Pelacién entre ambos entornos, comprend

rendo que tanto su casa como el jardin son lugares seguros '
Mﬂt_ggw Ja y significativos en

| FECHA: 3marz02028 |

| PROYECTO PEDAGOGICO: Emanvel: una experiencia ciudadana de exploracién y construccién cultural.
:‘P:EE DE LA ACTIVIDAD RECTORA: exploracién, y juego

| EJES DE TRABAJO: Desarrollo social y personal en la primera infancia: Vivir espacios de participacién
genuina.

MATERIALES: Maleta viajera, Objetos representativos de la casa y el jardin infantil (cojin, plato,

. pelota, entre otros), Imdgenes de diferentes espacios del hogar y del jardin infantil, Cartulina o papel bond
| para el mural, Plumones, crayones

 ESTRATEGIA: Asamblea

 EXPERIENCIA PEDAGOGICA: “MI CASA - MI JARDIN “
| Al ingresar al aula, los nifios y nifias encontrardn diferentes fichas de tubos de encaje dispuestas para explorar. A medida
| que lleguen, podrdn manipularlas libremente, disfrutando de la experiencia mientras potencian su creatividad e
| imaginacién. La profesional los animard a probar diferentes formas de encajar las piezas, fomentando la experimentacidn
|y el trabojo colaborativo. Ademds, les hard preguntas como “CQué podemos construir con estas piezas?” o "¢Cémo
| podemos unirlos de manera diferente?”, estimulando su pensamiento légico y su capacidad de resolucién de problemas.
'l' Parc iniciar ko experiencia, la profesional redne a los nifios en circulo y les pregunta sobre los espacios que hay en su casa
'y qué actividodes realizan en cada uno. A través de preguntas como "¢Dénde duermen?”, “"CDénde comen com su
| familic>”, “¢Dénde juegan?”, los nifics comparten sus experiencias y observan imdgenes de diferentes espacios del
hogar, comeo la sala, la cocina y el dormitorio. Luego, la profesional presenta una maleta viajera con objetos que
representan tanto la casa como el jardin infantil, como un cojin para el dormitorio, un pma para la cocina, crayones para
Pe.lc.-n.llcl\rmupekﬂ‘ur.u:rwnelpcn'it:o.Losniﬁossuommobjetoyjmfosdesmbnmslpu-umceuhonsuoalp'cln.

'mparando cémo en ambos lugares realizan actividades similares, como comer, jugar y descansar. ;
Bespués, los nifios realizan un recorrido por los diferentes espacios del jardin infantil, identificando sus caracteristicas
melumdosdemmm.A medida que exploran, la profesional MWNQNMWW&UM
mhogr,purcjawb,mMelcomcdorescomohmcimdemanqucclnndncfehﬂwumah
:h.&mdupaudu,bsriﬁosambnmnﬁasmisims,commcmtmrmobjetodedetemwndomhrom@
m.Mo&hﬂc.aﬁudﬁodigzwespuciofmﬂtoddjardinyIow‘r_uconm
dibujo o modelado en plastiling, destacando las similitudes con un espacio especial dc su
mFﬂMc.mmfutodommwlcmmmim,fwmﬂommmﬂ
qﬂmﬂdﬂhogrmdp&lhfmﬁl.

inal ' I dad de compartir
Mfmiw,hprofuwnlrdnsablmﬂumdrculoyhsduhww
“mumauyddjadhlummquuéj1mmdl!umm.lu
dhluﬂzwuhudmnbucmdumimﬂmnmwwdu.wmmm
annfﬁkvudp&“r}mmmm@.mw
experiencia ’u'b\ﬂaucmlnwcnpdcmwdu.qmpo&'hum
O ente para recordar cémo su jardin fombién es un lugar seguro y especial, igual que su
hogar.
==
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@ JARDIN INFANTIL EMANUEL

PLANEACION PEDAGOGICA

DE BOGOTA D.C
' PROFESIONAL: SANDRA DAZA | NIVEL: Pre jardin 1 1 FECHA: 4 marzo 2025 |
PRO\‘%SITO: Promover el desarr'olllo integral del nifio a través de Ié- exp_loraci(;n y el juego, b_r_ir;d&wdglcq
herramientas bésicas de prevencién y actuacién ante un incendio, fomentando la sequridad, la autonomia y el |
| frabgjoenequipo. o Caih ek

| PROYECTO PEDAGOGICO: Emanuel: una experiencia ciudadana de exploracién y construccién
cultural.

NOMBRE DE LA ACTIVIDAD RECTORA: exploracién y juego

EJES DE TRABAJO: Desarrollo social y personal en la primera infancia: Vivir espacios de
barticipacion genuina.

"
|| ﬁECURSOS/ MATERIALES: Imdgenes de fuegoy objetos inflamables, Botellas con agua o esponjas mojadas
' (simulando mangueras), Sombreros o cascos de bomberos, Sonido de sirena de bomberos, plastilina, pafiuelos de

colores, musica

| ESTRATEGIA:

| EXPERIENCIA PEDAGOBICA:" BOMBEROS EN ACCION”

r Al ingresar al aula, los nifios y nifias encontrardn plastilina junto con sus tablas de trabajo, listas para ser exploradas. A
medida que lleguen, podrén moldear distintos objetos de forma libre, experimentando con texturas y formas. Esta
experiencia les permitiré desarrollar su creatividad e imaginacién, al mismo tiempo que fortalecen su motricidad fina a
través de la manipulacion y el modelado de la plastilina.

Para iniciar lo experiencia, la profesional redne a los nifios en circulo y les muestra imdgenes de fuego, fésforos, velas
encendidas y objetos inflamables. Luego, les formula preguntas para indagar sus conocimientos previos, como qué sucede
si se juega con fuego y a quién se debe acudir en caso de incendio. A continuacion, narra la historia de “La casita en
llamas®, en la que un nifio deja una vela encendida y los bomberos llegan al rescate. Durante el relato, los nifios imitan el

onido de la sirena y realizan movimientos como si fueran bomberos en accién.
2spués, se organiza un juego de roles donde los nifios se convierten en bomberos. La profesional distribuye telas rojas

y naranjas por el aula para representar el fuego y entrega botellas con agua o esponjas mojadas como mangueras. Al sonar
la sirena, los nifios corren a apagar las llamas. Luego, se les ensefia la regla de seguridad "Detente, tirate y rueda”,
explicdndoles que si su ropa se prende fuego, deben detenerse, tirarse al suelo y rodar hasta apagar les llamas. Se
practica esta técnica varias veces, convirtiéndola en un juego dindmico y divertido.

Para cerrar, la profesional fomenta un espacio de reflexion donde se refuerza la
importancia de no jugar con fuego y de buscar siempre la ayuda de un adulto en caso de
incendio. También se recuerda que los bomberos son aliados en situaciones de emergencia
y que se les puede llamar al 123 en caso de peligro. Finalmente, cada nifio dibuja una escena
de bomberos apagando un incendio y comparte su creacién con el grupo.

Para terminar nuestra jornada y teniendo en cuenta la semana del juego, arte, literatura
y exploracién del medio, los nifias y nifios a crearan con su cuerpo se mueve al ritmo de
la musica, escucharan una cancién y se expresan libremente, explorando diferentes formas
de moverse: lento, rdpido, con saltos o giros. Acompafiaran la mdsica con palmas, marcando

el ritmo con suavidad o fuerza, y sienten cémo su cuerpo responde a cada sonido. Tomaran
un pafiuelo de colores y lo hacen bailar con ellos, moviéndolo como si fuera el viento, explorando diferentes direcciones y

alturas. Juegan a imitar movimientos, a veces siendo robots, otras veces mariposas o incluso olas del mar.

i
|

|

ek
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W, el JARGIN INFANTIL EMANUEL

8 BOGOTA b ¢

PLANEACION PEDAGOGICA
| NIVEL: Pro jardin 1
PROPOSITO: Fomentar en los nifios la importancia del uso eficiente del a
Y Creativa, promoviendo el desarrollo del pensamiento ecoldgico y hdbitos responsables en su vida cotidiang

PROYECTO PEDAGO6ICO: Emanuel: una experiencia ciudadana de exploracién y construccién cultural
NOMBRE DE LA ACTIVIDAD RECTORA: juego

'F"ROF'ESIONAL-
: SANDRA DAZA ‘ FECHA:5 marzo de 2024 |

gua a través de una experiencia ldle

_ E{ ES DE TRABAJO: Desarrollo social y personal en la pr-irnero' infancia: Vivir e-s-pa:ios de pnrﬁcij:aci&h ggﬁ{um_ 2l
RECURSOS/MATERIALES: Titeres o imdgenes para la historia de "6ota", Cepillos de dientes, vasos, Cartuling,
Plumones, crayones y pegamento

ESTRATEGIA: Asamblea B~ e —_—

EXPERIENCIA PEDAGOGICA: Guardianes del T T

Al ingresar al aula, los nifios y nifias jugardn con fichas de encaje, explorando diferentes formas y combinaciones. A

medida que las ensamblan, creardn distintos elementos, lo que les permitird estimular su creatividad ¢ imaginacién
mientras desarrollan su pensamiento 16gico y coordinacién motriz,

Para iniciar la experiencia, la profesional redne a los nifios en circulo y les presenta una historia sobre "Gota”, una pequefia
gota de agua que viaja por rios, mares y casas, pero estd preocupada porque algunas personas desperdician el agua. A
través de una narracién animada con imdgenes o titeres, los nifios descubren diferentes formas en las que Gota es

malgastada y cémo pueden ayudarla. Luego, se invita a los nifos a compartir ideas sobre cémo cuidan el agua en casa y en
el jardin infantil, promoviendo la conversacién y la reflexién sobre su importancia.

A continuacién, los nifios se convierten en “Guardianes del Agua” y participan en un circuito de desafios lidicos para
aprender sobre el uso eficiente del agua, En la primera estacién, realizan un Juego de roles con objetos de la vida cotidiana
(cepillos de dientes, vasos, regaderas, entre otros) para practicar acciones responsables como cerrar la llave mientras
se cepillan o reutilizar el agua para regar las plantas. En la segunda estacién, participan en una carrera de relevos con

onjas, transportando agua de un recipiente a otro, simbolizando la importancia de no desperdiciarla. Finalmente, en la

rercera estacién, decoran gotitas de cartulina con dibujos o mensajes sobre cémo ahorrar agua y las colocan en un mural
titulado “Cuidemos el agua”.

Para cerrar la experiencia, la profesional redne nuevamente a los nifios y los felicita por
convertirse en Guardianes del Agua. Se realiza una reflexién final en la que cada nifio
menciona una accién que puede realizar diariamente para cuidar el agua. Como cierre simbélico,
los nifios reciben una medalla o distintivo en forma de gota, recorddndoles su compromiso con
el uso eficiente del agua.

Para terminar nuestra jornada y teniendo en cuenta la semana del juego, arte, literatura y
exploracién del medio, las Nifias y nifios en movimiento exploran los colores a través del
arte. Primero, observan diferentes materiales como pinturas, crayones y papeles de colores.
Luego, experimentan mezclando colores con sus manos, pinceles o esponjas, descubriendo
nuevas tonalidades, con cartulina y papeles de distintos tamafios, crean formas libres y las combinan en una gran obra
colectiva. También juegan con trazos al ritmo de la misica, dibujando lineas suaves o fuertes segin los sonidos que
escuchan. Al finalizar, observan sus creaciones y comparten qué colores y formas les gustaron mds, expresando
emociones a través del arte.
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ALCALDIA MAYOR
DE BOGOTA D.C.

PLANEACION PEDAGOGICA
—— " TFECHA: 6 de marzo 2025

"PROFESIONAL: SANDRA DAZA l NIVEL: Pre jardin 1
PROPOSITO: promover el desarrollo integral del nifio mediante el reconocimi
inseguros, fomentando la autonomia y la foma de decisiones responsables para prev

ento de espacios seguros €
enir caidas de altura.

ién cultural. NOMBRE DE

PROYECTO PEDAGOGICO: Emanuel: una experiencia ciudadana de exploraciony construcc
| LA ACTIVIDAD RECTORA: juego y exploracién
"EJES DE TRABAJO: Desarrollo social y personal en la primera infancia: Vivir espacios de participacién genuind.

;il‘ “ECURSOS/MATEEIALES: imdgenes de nifios en diferentes situaciones, Carteles con las palabras lé';:got:o y
| “Peligrose”, Cinta adhesiva de colores, MuRecos o figuras fias, botellas , vinagre, bicarbonato, 9

| ESTRATEGIA: Asamblea
~EXPERIENCIA PEDAGOGICA: "Exploradores Seguros: Aventuras entre C

|
| Al ingresar al aula, los nifies y nifias encontrardn en cada mesa distintos cuentos, los cuales
fomentard el desarrollo de su lenguaje,

A +ravés de la observacién de las imdgenes y la narracién, se
| vocabulario y estimulando su imaginacién.

uentos y Experimentos “

podrdn explorar libremente.
enriqueciendo su

uestra diferentes imdgenes de situaciones

‘ cotidianas, como nifos trepando muebles, usando escale: minando con precaucién. Luego, les formula
preguntas para indagar sus conocimientos previos: ¢Qué estd pasando en la imagen? ¢Creen que es seguro o peligroso?
I ¢Por qué?. A medida que los nifios responden, la profesional clasifica las imdgenes bajo los carteles de "Seguro” o
"Peligrosc”, promoviendo la reflexidn sobre los riesgos de las caidas de altura.

Durante la experiencia, los nifios participan en una dramatizacién donde representan diferentes situaciones relacionadas
-on la seguridad en casa o en el aula. Algunos nifios actian como quienes frepan o se exponen a un riesgo, mienfras que
otros desempedian el papel de compafieros que los ayudan a identificar el peligro y buscar soluciones seguras, como pedir

ayude @ un adulto. Luego, se organiza un recorrido dentro del aula con zonas seguras y riesgosas marcadas con cinta
adhesiva, donde los nifios deben identificar los espacios adecuados para caminar y aquellos que representan un riesgo de
caida. Para finalizar, la profesional fomenta una conversacién grupal donde cada nifio expresa qué aprendid sobre la
prevencién de caidas y qué acciones pueden tomar para cuidarse. Se enfatiza la importancia de no trepar muebles, usar
correctamente las escaleras y pedir ayuda cuando sea necesario. Como cierre creativo, cada nifio elige una imagen de
y la explica al grupo, reforzando su comprensién sobre la importancia del autocuidado y la

|
| Pare iniciar la experiencia, la profesional retine a los nifios en circulo y les m
ras sin supervisién o ca

situacién segura o peligrosa
prevencién de accidentes.

Para terminar nuestra jornada y teniendo en cuenta la semana del juego, arte, literatura y exploracion del medio, las
nifias y nifios experimentaran una reaccién mdgica al mezclar ingredientes. Primero, vierten un poco de vinagre en una
botella y, con ayuda de la profesional colocan bicarbonato de sodio dentro de un globo. Luego, ajustan la boquilla del globo
en la botella y lo levantan suavemente para que el bicarbonato caiga al vinagre. Observan cémo la mezcla burbujea y
genera un gas que infla el globo sin necesidad de soplar. Al final, comentan lo que sucedié y expresan su asombro ante el

experimento.
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“,, 1ARGIN INFANTIL EMANUEL

PLANEACION PEDAGOGICA
"PROFESIONAL: SANDRA DAZA | NIVEL: Pre jardin 1 | FECHA: 7 de marzo 2025

PROPGOSITO: Promover el desarrollo integral del nifio fortaleciendo su 'équili_brio, coordinacién y m‘““‘a
corporal, ensefidndole la importancia de caminar y correr con seguridad para evitar caidas desde su propia
altura.

'PROYECTO PEDAGOGICO: Emanuel: una cxp;riinéia_ciudadam de exploracién y construccién cultural,
' NOMBRE DE LA ACTIVIDAD RECTORA: juego y exploracién

"EJES DE TRABAJO: Desarrolio social y personal en la primera infancia: Vivir espacios de participacion
genuina.
;B_,E?UR.SOS/MF'EthLES: Cinta adhesiva de colores, Almohadas o colchonetas, Conos pequefios o bloques de

S -puma, Aros o pelotas pequefias, Carteles con imdgenes de acciones seguras e inseguras al caminar o correr,
enhebrados

ESTRATEGIA: Asamblea

" EXPERIENCIA PEDAGOGICA: " Pies Seguros"

Al ingresar al aula, los nifios y nifias encontrardn ensartados dispuestos para su exploracién. A medida que los manipulen,
se divertirén creando diferentes combinaciones, fortaleciendo su coordinacién motriz fina, concentracién y creatividad.

Para iniciar la experiencia, la profesional redne a los nifios en un circulo y les muestra imdgenes de diferentes situaciones,
come un nifio corriendo sin mirar al frente, otro caminando sobre una superficie resbaladiza y otro que se mueve con
precaucién. Luego, les formula preguntas para indagar sus conocimientos previos: (Qué creen que estd haciendo bien
o mal el nifio en la imagen? ¢Cémo podemos caminar y correr sin caernos?. A partir de sus respuestas, se introduce
el juego "Pies Seguros”, explicando que aprenderdn a moverse con equilibrio y cuidado en diferentes superficies.

Durante la experiencia, se organiza un recorrido con diferentes texturas y obstdculos en el suelo: una parte con cinfa
sinhesiva de colores marcando un camino recto, otra con almohadas y colchonetas simulando terrenos inestables, y una
ditima con pequefios obstdculos que deben esquivar. Los nifios deben atravesarlo caminando, corriendo suavemente o
saltando segin las indicaciones de la profesional. Durante el recorrido, se plantean retos como caminar sobre una linea
sin salirse, cruzar una zona con “piedras” (almohadas) sin perder el equilibrio y saltar pequefios obstdculos sin tropezar.
La profesional refuerza la importancia de mirar por dénde caminan, mantener el equilibrio y moverse con precaucién.

Para finalizar, los nifios comparten lo que aprendieron sobre la importancia de moverse con seguridad. La profesional
refuerza que deben evitar correr en lugares resbaladizos, mirar siempre al frente y moverse con precaucién para evitar
caidas. Como actividad de cierre, se les entrega una imagen de un nifio caminando con seguridad para que la coloreen y
recuerden lo aprendido en la experiencia.

Para terminar nuestra jornada y nuestra semana del juego, arte, literatura y exploracién del medio, se realizard
un festival donde Los nifios exploran diferentes estaciones llenas de arte, juego y experimentacién. Disfrutan de
cuentos interactivos, pintan con esponjas y pinceles, y recorren un circuito de movimiento con saltos y tineles. En la
estacién cientifica, descubren cémo un globo se infla solo al mezclar vinagre y bicarbonato. Al finalizar, comparten sus

experiencias favoritas y dramatizan escenas de su dia, reafirmando la importancia del juego, el arte y la exploracién en
su aprendizaje.
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JARDIN IRFANTIL EMANUEL
PLANEACION PEDAGOGICA
FECHA: 10 marzo 2025

dad a través de la pintura con globos,
triz fina y expresan

PR o —
PR;)P!:;ESIONAL: SANDRA DAZA | NIVEL: Pre jardin 1
Permitiénd i Propiciar en los nifios y nifias la exploracién sensorial y la cr
libmmI alq exp_"'"‘"*"*ﬂr‘ con colores, formas y texturas mientras desarro
PROY ;::T; Su imaginacién en un ambiente lidico y estimulante :
NOMBR O PEDAGOGICO: Emanuel: una experiencia ciudadana de exploraci
E DE LA ACTIVIDAD RECTORA: exploracién, y juego
era infancia: Vivir espacios de participacion

E'TE‘? DE TRABAJO: Desarrollo social y personal en la prim
genuina.
RECURSOS/MATERIALES: pelotas, Pintura liquida de colores, hojas grandes de papel © cartulina,
_'ae_‘:ﬂ-"lcnfes o bandejas
TEGIA: Asamblea
EXPERIENCIA PEDAGOGICA: “Pintando con Pelotas “
A medida que lleguen,

Al ingresar al aula, los nifios encontrardn diferentes fichas de domind dispuestas para explorar le
potencian su creatividad e imaginacién. La
la experimentacién y el

Podrdn manipularlas libremente, disfrutando de la experiencia mientras
profesional los animard a probar diferentes maneras de agrupar y alinear las fichas, fomentando
as?" o "¢Qué sucede

trabajo colaborativo. Ademds, les hard preguntas como "¢Qué figuras podemos formar con estas fich
si las organizamos de otra manera?", estimulando su pensamiento légico y su capacidad de resolucién de problemas.
n espacio amplio y se colocan grandes hojas de papel en el suelo
n recipientes con pintura de colores'y varias pelotas,
0. Luego, se invita a los nifios a observar las pelotas
despertando asi su curiosidad e interés por la

eativi
llan su coordinacién mo

én y construccién cultural.

Antes de iniciar la experiencia, se prepara u
para que los nifios puedan explorar libremente. Se dispone
listos para ser utilizados como herramientas de estampad

y a compartir sus ideas sobre cémo podrian usarlos para pintar,
—

actividad.
da nifio elige una pelota y lo sumerge en la pinfura, descubriendo cémo el color Q A
P Y p P : 9 ; ‘%‘x’i
a8

~se adhiere a la superficie. Posteriormente, presionan las pelotas sobre el papel, '
R
AT

erando diferentes formas y texturas. A medida que avanzan, experimentan .
estampados mds enérgicos, .

en
gon distintos movimientos, desde suaves toques hasta
observando cémo la pintura se extiende y se combina en nuevas tonalidades. , - :* e
burante la experiencia, se les motiva a mezclar colores y compartir sus . D v 4 ]
descubrimientos, favoreciendo la exploracién sensorial y la creatividad. o & & ‘ .
para finalizar, se invita a los nifios a observar y describir sus creaciones, ;t: ’o Q 4
resaltando los colores y formas obtenidas. Se propicia un momento de reflexion i $ “:“ %
sobre laimportancia de experimentar y disfrutar el proceso creativo. Finalmente 3 a /
se organiza el espacio y se limpia el drea de trabajo, promoviendo el trabajo er; >~ Eof ‘ f

” A },_:n- '\"-‘J"‘dI
wi ad. ' S

equipo y el respeto por el entorno.

 —
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e PLANEACION PEDAGOGICA pidl e
PROFESIONAL: SANDRA DAZA | NIVEL: Pre jardin 1 FECHA: e
motriz, €l equilibrio ¥ la concentracion en os n
: o la explomcsén del

—

PROPOSITO: Favorecer el desarrollo de la coordinacién ~omoviend
Y nifias a través del recorrido de caminos trazados con cin‘rfl Pdhﬁ?n‘zm?co
movimiento, la creatividad y el control cor ral en un ambiente ludico y & | - ciény construccion
PROYECTO PEDAGOGICO: Emanuel: una experiencia ciudadana de explora
cultural.

NOMBRE DE LA ACTIVIDAD RECTORA: exploracién y juege |
mera infancia: Vivir espacios de

ocial y personal en la pri

EJES DE TRABAJO: Desarrollo s
participacién genuina.
os inflamables, Botellas con agua © esponjas mo jadas

RECURSOS/MATERIALES: Imdgenes de fuegoy objet : A
: : ilina, pafiuelos de
(simulando manguenas), Sombreros o cascos de bomberos, Sonido de sirend de bomberos, plast ilina, pan
el recorrido, Conos ©

|_colores, mdsica
ESTRATEGIA: Cinta adhesiva de colores, Espacio amplio ¥ seguro pard :
tar dreas. Mdusica para acompahiar el recorrido de manera

marcadores opcionales para delimi
| ritmica. ///

" EXPERIENCIA PEDAGOGICA:" Caminos de Cinta”
| Al ingresar al aula, los nifios encontrardn plastili blas de ?Pflbﬂjo- listas para ser expl;:mdas.
| A medida que lleguen, podrdn moldear distintos objetos de forma libre, expercmenmndo con texturas y formas.

na junto con sus ta
tird desarrollar su creatividad e imaginacién, al mismo tiempo que fortalecen su

Esta experiencia les permi
| motricidad fina a través de la manipulacién y el modelado de la plastilina.
I - - Y 5 -
Antes de iniciar la experiencia, se delimita un espacio amplio y se frazan caminos en el suelo utilizando cintas
irculos. Al ingresar, los nifios

mo lineas rectas, curvas, igzags 'y ¢!

adhesivas de diferentes colores y formas, co
profesional los motiva preguntdndoles como

Ltservan los caminos y se les invitaa explorarlos con la mirada. La
| Ereen que pueden recorrerlos y qué pasaria si intentaran caminar sin salirse de la linea.

| Los nifios comienzan a seguir los caminos con sus pies, tratando de mantener el
| equilibrio y ajustando su movimiento a las distintas direcciones. Algunos caminan con

| pasos largos, otros con pasos cortos, y algunos intentan avanzar con un solo pie. Para
|, se les invita a recorrer los caminos de diferentes maneras,

do hacia atrds o incluso en puntas de pie. Durante la
fuerza la concentracién y la coordinacién motriz a través

agregar un reto adiciona
como saltando, caminan
experiencia, la profesional re
de consignas lidicas y motivadoras.

Al finalizar, los nifios comparten cémo se sintieron recorriendo los distintos caminos
y cudl les parecié mads fécil o dificil. Se destaca el esfuerzo y la creatividad de cada
uno, resaltando la importancia de la concentracién y el control del cuerpo en el
movimiento, Finalmente, se les invita a crear nuevos caminos con la cimro fom:nmndo su imaginacion

! ¥

Mi(m en el proceso.
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PLANEACION PEDAGOGICA

PROFESIONAL 3
" ESIONAL: SANDRA DAZA
Permi f?no: Propiciar en los nifios la exploracién y el desc oF
.' Puede' iéndoles comprender, a través de la experimentacién sensorial, qué est i del

contaminar ¢l agua. Asimismo, fomentar hibitos responeabled P el mim""b“i w“"‘f_
to para el cuidado del :

l
en .
| €asa, promoviendo la importancia de su encapsulamien |
na de exploraciény construccion cultural-

|
PRO
;} Pf f YECTO PEDAGOGICO: Emanuel: una experiencia ciudada
n L NOMBRE DE LA ACTIVIDAD RECTORA: juego
' I_E—J:E—_-_—
-L—ﬁ_f DE TRABAJO: Desarrollo social y personal en la primerd in

\ [~Tatos pequefios, harina, papel absorbente y algodén la encapsulacion). Toallitas ©
= ESTRATEGIA: Asamblea
o e

N "XPERIENCIA PEDAGOGICA: "El Agua y el Aceite No Son Amigos'

i io, listo

n Al ingresar al aula, los nifios encontrardn un rompecabezas gigante dispuesto en el cen'rr'o. del esl!::c;:;:me
= para ser explorado. A medida que lleguen, podrdn observar las piezas ¥ tpatar de enca_;arlcu? | r‘I, fi z
Esta experiencia les permitird desarrollar su pensamiento :_ngc”y
ortalecen su motricidad finay la coordinacion

| descubriendo formas, colores y patrones.
o tiempo que f

su capacidad de resolucion de problemas, al mism
anipular y encajar las piezas del rompecabezas.

oy les cuenfa una historia sobre dos gotitas:
dian mezclarse. Acompania la narracion con
Qué creen que pasa cuando ponemos

la exploracidn.

0 jo-mano al m
fesional retine a los nifios en circul

Para iniciar la experiencia, la pro
juntas, pero no po

una de agua y otra de aceite, que querian jugar
ptar su atencién. Luego, les pregunta: "¢
rtir sus ideas antes de comenzar

o transparente con aguay, poco a poco, vierte aceite en
larse. Luego, los anima a agitar

flotan las gotas sin mezc

——

0 o PN S

platos pequefios con agua, &f% [

gestos y movimientos para cd
aceite en el agua?" y los invita a compa

o> -
u>,rante el desarrollo, la profesional coloca un frasc
| ¢y interior, permitiendo que los nifios observen como
aceite sigue sin unirse al agua. ;.

ter

A

el frasco para notar que el
posteriormente, cada nifio experimenta en
les como harina, papel absorbente y

probando diferentes materia
| algoddn para encapsular el aceite 'y descubrir cudl es mds efectivo. Se

| fomenta la exploracién sensorial, permitiendo que los nifios toquen y
| observen los cambios en las texturas. -

ar, la profesional guia una reflexién sobre lo aprendido,
explicando que el aceite no debe verterse en el agua porque la
contamina. Se conversa sobre cémo en casa pueden almacenarlo en una
potella para evitar dafios al medioambiente. La experiencia concluye con
una cancion o und dramatizacién en la que los nifios representan gotas
de agua y aceife, reforzando la ensefianza de manera lidica y

signi ficativa.

para finaliz

pr' ANEaror :
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: SAND : Pre jardin 1 acié
RA DAZA | NIVEL: Pre ja 5 nifios a través de la exploracién

- 2POSITQ. —— oifato en [0 sk v
cthren £l propésito de esta experiencia es estimular el sentido del 0 nas. Ademds, se buscz fortalecer su

tidia

E Cidad de Obse' D@nnmméndoies identificar y asociar olores con experiir:::‘soc:l asartolio.dél ienguale descripivo y /8
Uripe: fvacién, ex i rial, promo

Osidag Por el entorno presién verbal y memoria senso

A R
ON PEDAGOGICA i
m MNEAL/—”‘ FECHA: 13 de marzo 2025 1 :

I - - .
. : man i truccién cultural. NOMBRE DE
2 AEARECTOQCO: Emanuel: una experiencia ciudadana de exploracién y consir
A: juegoy exploracién

ABAJO: Desarrollo social y personal en la primera infancia: Vivir es

pacios de participacién genuina.

W e et café, canela,
: ALES: caracteristicos (naranja, cafe,
inillq Nebamdl :equcﬁos frascos, Algodén. olores faces para cubrir los ojos, Cartulinas

E
XPERIENCIA PEDAGOGICA: "CAZADORES DE OLORES"

Al = -
Podngresa" al aula, los nifios encontrardn en cada mesa fichas de enhebrado con diferentes formas y colores.
™ -
ex m.‘ E%pfor‘arlas libremente, tocdndolas y observando los agujeros por donde pasardn los cordones Esta
Periencia les permitird desarrollar la coordinacién visomotora y la precisién en sus movimientos,

Fortaleciendo su motricidad fina de manera Iidica y significativa

La profesional invita a los nifios a una experiencia sensorial especial. En el centro del aula, hay una mesa con
Pequefios frascos o bolsitas misteriosas. Con una gran sonrisa, les dice: "Hoy nos convertiremos en cazadores
de olores. Vamos a descubrir qué secretos esconden estos frascos solo usando nuestra nariz." Los nifios, llenos
de curiosidad, se acercan para observar los materiales.

®o por uno, los nifios toman un frasco y lo acercan a su nariz para percibir el aroma. Pueden encontrar olores
| familiares como naranja, café, canela, vainilla, hierbabuena o lavanda. Luego, la profesional les pregunta: "¢A
qué les recuerda este olor? ¢Es un olor suave o fuerte? ¢Les gusta o
| no?" Para hacer el juego alin mds emocionante, se tapan los ojos con un . '
pariuelo y deben adivinar el aroma sin verlo. También pueden agrupar los
olores en categorias como dulces, frescos o fuertes.

Después de la exploracién, los nifios eligen su olor favorito y crean un
dibujo inspirado en la sensacién que les produjo. La profesional refuerza
la importancia del sentido del olfato y cémo nos ayuda a recordar
momentos especiales. Finalmente, todos comparten sus descubrimientos

y comentan qué olores les gustaron mds.
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waMwamwummmmy
a través de la observacién y representacién de su propia silueta. Mediante el

decoracién de sus figuras fortalecen la identificacién de las mﬁﬂm
Y mejoran sumotricidad fina. Ademds, esta actividad fomenta la MM_ )

el trabajo en equipo y el respeto por las diferencias individuales

PROYECTO PEDAGOGICO: Emanel: mmcwsacimﬂam;,' '
NOMBRE DE LA ACTIVIDAD RECTORA: juego y exploracién e b

'EJES DE TRABAJO: Desarrollo social y personal en la primera infancia: Vivir e

MWhuina

RECURSOS/MATERIALES Hojas de papel grandes o cartulina, amm ‘
Pinceles, Lanas de colores para el cabello (opcional), mmyfu«-um'.. ortar

o m
ESTRATEGIA: Asamblea
EXPERTENCIA PEDAGOGICA: “ Mi Silueta en Movimiento"

Al ingresar al aula, los nifios encontrardn plastilina de distintos colores lista para ser explorada. La profesion

@ tocarle, amasarla y descubrir cémo pueden transformarla en diferentes formas. Mientras juegan, experir

texturas, fortalecen su motricidad fina y mejoran la coordinacién y precisién de sus movimientos. ﬁdlln&',
experiencia estimula su creatividad e imaginacién al modelar diferentes figuras, fomentando la exploracién se:

| €l desarrollo de su percepcion y destrezas manuales.

‘ Al ingresar al aula, los nifios encuentran grandes hojas de papel extendidas en el suelo. La profesional los mh on

lorarlas y les pregunta con curiosidad: "¢Qué creen que podemos hacer con ellas?" Luego, les propone un m&.
| especial en el que usardn todo su cuerpo para crear una imagen tnica. Con entusiasmo, cada nifio elige un mdewac_.
| acuesta sobre el papel mientras la profesional o un compafiero traza el contorno de su cuerpo con un marcador grueso.

=g

Una vez listas las siluetas, los nifios se levantan y las observan con asombro. La profesional les anima a reconocer cada |
parte de su cuerpo en el dibujo, preguntando: "¢Ddnde estdn tus manos? cY tu cabeza?" Luego, les ofrece myw :

témperas y otros materiales para decorar sus siluetas. Pueden dibujar sus ojos, WEES ¢ =g ' Ak
4 e

nariz, boca y ropa, e incluso agregar detalles como cabello de lana o zapatos de
cartulina. Durante el proceso, los nifios comparan sus siluetas entre sf, explorando 3 s
las diferencias de altura y forma de manera natural y divertida. ;T :

Cuando todos terminan, los nifios comparten sus creaciones con el grupo. La
profesional los invita a moverse libremente y comparar sus siluetas con su propio
cuerpo, haciendo preguntas como: "¢Puedes poner tus manos sobre las manos de tu
dibujo?" o "¢Qué partes de tu silueta se ven iguales a ti?" Para finalizar, se realiza
una exposicion con las siluetas en las paredes del aula, permitiendo que los nifios
observen sus creaciones y se sientan orgullosos de su trabajo,

FENES
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E JARDIN INFANTIL EMANUEL

_| se desarrolle de acuerdo con las normas establecidas. :m .
oy B0

|“nl finalizar la experiencia, se realiza una reflexién sobre la importancia de respetar las V* '

| PLANEACION PEDAGOGICA
| PROFESIONAL: SANDRA DAZA | NIVEL: Pre jardin 1 | FECHA: 17 marzo 2025

Ademds, permite la exploracién de conceptos bésicos de sequridad vial mediante el juego, promoviendo la toma de decisiones, el
trabajo en equipo y la creatividad en un ambiente lidico y dindmico.
PROYECTO PEDAGOGICO: Emanuel: una experiencia ciudadana de exploracién y construccién cultural. NOMBRE DE LA

ACTIVIDAD RECTORA: exploracién, y juego

\PMSITO: Promover el desarrollo integral del nifio la motricidad fina y gruesa, la coordinacién ojo-mano y el pensamiento légico.

EJES DE TRABAJO: Desarrollo social y personal en la primera infancia: Vivir espacios de participacién genuina.

RECURSOS/MATERIALES: Cinta adhesiva de colores, Cartén o cartulina para sefiales de trénsito, Carros de juguete,
obstéculos como cajas, conos o tubos de papel.

ESTRATEGIA: Asamblea

f_ EXPERIENCIA PEDAGOGICA: "A TODA VELOCIDAD "

|

.« ingresar al aula, los nifios encontrardn diferentes punzones y figuras dispuestas para explorar. A medida que

lleguen, podrdn manipularlos libremente, disfrutando de la experiencia mientras potencian su creatividad e

| imaginacién. La profesional los animard a probar diferentes maneras de perforar y seguir patrones, fomentando la

| experimentacion y el trabajo colaborativo. Ademds, les hard preguntas como "¢Qué formas podemos crear con los

J punzones?” o "¢Qué sucede si perforamos en distintos puntos?", estimulando su pensamiento légico y su capacidad de

| resolucién de problemas.

| Para llevar a cabo la experiencia, se utilizan materiales como cinta adhesiva de colores o tiza para trazar la pista en el
| suelo, cartén o cartulina para crear sefiales de trdnsito, carros de juguete y pequefios obstdculos come cajas, conos o
| tubos de papel. Estos elementos permiten recrear un circuito en el que los nifios pueden interactuar de manera activa.

l‘ En el desarrollo de la experiencia, se invita a los nifios a participar en la creacién de la pista de carreras, disefiando

curvas, lineas rectas, cruces y estacionamientos. Posteriormente, se agregan sefales de transito bdsicas, como el
[ semdforo y el paso peatonal. Una vez lista la pista, cada nifio elige un carro y sigue el recorrido respetando las reglas
| establecidas, deteniéndose en el semdforo, frenando en los cruces y sorteando los obstdculos colocades en el camino.
| Ademds, algunos nifios asumen el rol de "guardas de transito", supervisando que el juego L.

sefiales de trdnsito en la vida cotidiana, Asimismo, se permite que los nifos "-- {
experimenten con la pista de manera libre, modificdndola y creando sus propios caminos. *

AJUSTES A PLANEACION

Nombre del nifio: José Radl Pérez Ferrer

Para el desarrollo del recorrido es importante realizar una previa modelacién fisica y
verbal por la profesional en atencién a la primera infancia de las reglas del juego ' :
mostrdndole al nifio el paso a paso de cada accién de manera pausada es decir si van a hacer las acciones por ejen
de pare se sugiere mostrarle el color rojo del semdforo y realizar por lo menos unas dos o tres veces la nu-:iénp
que al nifio se le facilite asociar las acciones a desarrollar en el recorrido. Asf mismo realizar preguntas dirigidas |
afianzar la nominacién de colores y expresién verbal al momento de mostrarle los colores del semédforo o de los ca
con los cuales José vaya a jugar por ejemplo José que color es el carro y él de una respuesta.

Material: No requiere de ajustes estd acorde para el nifio
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NIVEL: Pre jardin 1 FECHA:18 marzo 2025

PROPOSITO: fortalecer lo motricidod fina, la coordinacién ojo-mana y la concentracién a través de una actividad lidica. Ademds,
promueve el pensamiento légico, la resolucién de problemas y el trabajo en equipo, permitiendo a los nifios explorar, clasificar y
desarrollar su autonomia de manera creativa y divertida.

PROYECTO PEDAGOBICO: Emanuel: una experiencia ciudadana de exploracién y construccién culfurdl,

NOMBRE DE LA ACTIVIDAD RECTORA: exploracién y juego
EJES DE TRABAJO: Desarrollo social y personal en la primera infancia: Vivir espacios de participacién genuina.

RECURSOS/MATERIALES: Imégenes de fuego y objetos inflamables, Botellas con agua o esponjas mo jadas (simulando

. Sombreros o cascos de bomberos, Sonido de sirena de bomberos lastilina, de colores, misica r
| ESTRATEGIA: WBMMMMW,TM*M'NW*M*"m.
‘ucharas, colaodores 0 pinzas de cocina, Vasos o reci clasificar las e
| EXPERTENCIA PEDAGOGICA:" PESCA DE TAPAS"

| Al ingresar al aula, los nifios encontrarén diferentes porciones de plastilina listas para explorar. A medida que lleguen, podrén
| manipularias libremente, disfrutando de la experiencia mientras potencian su creatividad e imaginacién. La profesional los animard
| @ probar distintas formas de moldear y combinar la plastilina, fomentando la experimentacién y el trabajo coloborative. Ademds,
| les haré preguntas como "¢Qué figuras podemos crear con la plastilina?® o "¢Qué sucede si mezclames los colores?”, estimulando
| Su pensamiento légico y su capacidad de resolucién de problemas.
| Lo experiencia inicia cuando los nifios ingresan al aula Y encuentran una bandeja grande con agua y muchas tapes de colores
| flotande. La profesional capta su atencién inviténdolos a observar y explorar con la mirada, preguntdndoles qué ven en el agua y
qué creen que van a hacer con esos materiales. Luego, les presenta diferentes herramientas como cuchares, coladores o pinzas,
| explicando que serdn “pescadores” y deberdn atrapar las tapas de una manera especial. Los nifios, emocionados, eligen su
| herramienta y se preparan para la experiencia,
| Durante la actividad, lo profesional propone distintos retos que los nifios deberdn superar a medida que avanzan en el juego. Se
| les indica que pueden pescar solo las tapas de un color especifico, agruparlas por tamafios en recipientes diferentes o atrapar la
| mayor cantidad posible en un tiempo determinado. Mientras lo hacen, experimentan con distintas formas de sujetaer y mover las
| herramientas, fortaleciendo su motricidad fina y coordinacién ojo-mano. La profesional fomenta la exploracién haciéndoles
| preguntas como: "¢Qué pasa si intentas atrapar una tapa grande con la pinza?", *¢Cudl herramienta te &t X
| parece mds fécil de usar?”, promoviendo el pensamiento Iégico y la resolucién de problemas.
| finalizar, los nifios se rednen para compartir lo que han descubierto y expresar cdmo se sintieron
| durante la actividad. Se reflexiona sobre la importancia de la paciencia y la concentracién, destacando
| €émo cada nifio encontrd su propia estrategia para pescar las tapas. La profesional los motiva a proponer
| nuevas formas de jugar, como usar pajillas para soplar y mover las tapas en el agua, ampliando asi su S S
creatividad y curiosidad. De esta manera, la experiencia no solo refuerza habilidades motoras y
cognitivas, sino que también incentiva el trabajo en equipo y la autonomia en el aprendizaje.

AJUSTES A PLANEACION

Nombre del nifio: José Radl Pérez Ferrer :
Es necesario que antes que el nifio realice la exploracién de los materiales el primero vea a la profesional en atencién como

usarlos a través del modelamiento fisico y verbal para que el nifio tenga un patrén de imitacién y luego el realice la accién por si
mismo, en caso que José muestre dificultad la profesional en atencién debe ubicarse detréds de él y brindarle apoyo mano sabn
mano inicial para guiarle el agarre y uso de los diferentes materiales previstos en la planeacién por lo menos unas w nﬂn‘}h_ -
veces y posteriormente motivarlo a que el nifio desarrolle las acciones por sf solo y felicitarlo con un refuerzo positivo con una

palabra como Muy bien o chocar la palma de la mano.
Material: No requiere de ajustes esta acorde para el nifio
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B
E JARDIN INFANTIL EMANUEL

ALCALDIA MAYOR
DE BOGOTAD.C.
PLANEACION PEDAGOGICA
[ROFESION.\L: SANDRA DAZA l NIVEL: Pre jardin 1 FECHA: 19 marzo de 2024

PROPOSITO: Fomentar la creatividad, la expresién verbal y la interaccién social a través del uso de titeres, permifie:
que los nifies exploren emociones, desarrollen su imaginacién y mejoren sus habilidades comunicativas de manera Idllic
divertida.

PROYECTO PEDAGOGICO: Emanuel: una experiencia ciudadana de exploracién y construccién cultural.
NOMBRE DE LA ACTIVIDAD RECTORA: juego
EJES DE TRABAJO: Desarrollo social y personal en la primera infancia: Vivir espacios de participacién genuina.

RECURSOS/MATERIALES: Titeres de mano, Ojos méviles, botones, lana, retazos de tela, pegamento
ESTRATEGIA: Asamblea

EXPERIENCIA PEDAGOGICA: " Las marionetas parlanchinas”

Al ingresar al aula, los nifios encontrardn una gran cantidad de plastilina dispuesta en el centro del espacio, lista para
ser explorada. A medida que lleguen, podrdn manipularla libremente, experimentando con sus texturas, colores y
formas. Esta experiencia les permitird desarrollar su creatividad, fortalecer su motricidad fina y mejorar la
| coordinacién ojo-mano mientras amasan, moldean y crean diferentes figuras con la plastilina.

Los titeres son una herramienta maravillosa para fomentar la creatividad y la expresion verbal en los nifios. A través
de ellos, los pequefios pueden representar situaciones, explorar emociones y comunicarse de manera divertida. En
esta experiencia, cada nifio tendrd la oportunidad de crear su propio titere y dar vida a un personaje dnico,

participando en un teatro improvisade lleno de imaginacién y juego.

Para comenzar, presentamos un titere y hacemos una breve interaccién con los nifios, mostrando cémo se mueve y
habla. Luego, cada nifio recibe un titere de calcetin o una bolsa de papel para decorarlo con botones, lana y retazos
de tela. Una vez listos, exploramos diferentes voces y formas de movimiento. Después, organizamos un teatrino con
una caja de cartén o simplemente delimitamos un espacio y animamos a los nifios a que sus titeres se presenten,

conversen y cuenten historias improvisadas.

cémo se sintieron al darles vida y qué les gusté mds. Para cerrar con alegria,
podemos cantar una cancién con los titeres o hacer una ronda de despedida con
cada personaje diciendo adiés de forma creativa. Esta experiencia no solo
desarrolla el lenguaje y la imaginacién, sino que también fortalece la confianza en §

si mismos.
AJUSTES A PLANEACION
Nombre del nifio: José Radl Pérez Ferrer

Se requiere orientarle al nifio el paso a paso de la elaboracién del titere colocando
en lo posible que la profesional en atencién al momento de

da parte una a una
purise do donde colocar los ojos, la boca

darle el calcetin o la bolsa se le vaya a ir guian ' s 2i08, RIS
in su interé i mi | tivarlo a que el nifio s

sequn su interés y gusto, asi mismo se sugiere mo ] . ,

meigsmo cada parte de su cara para afianzar el reconocimiento de su esquema corporal . Como se fiene previsto en la

planeacién motivarlo a é| se exprese verbalmente al interactuar con su titere ya elaborado.

Material: No requiere de ajustes debido a que cuenta con variedad de texturas que le favorece a nivel m\ h _.

R
uplm'én tdctil.
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E JARDTN INFANTIL EMANUEL

ALCALDIA MAYOR
DE BOGOTA D.C.
PLANEACION PEDAGOGICA
\‘WESIM: SANDRA DAZA NIVEL: Pre jardin 1 FECHA: 20de marzo 2025
PROPOSITO: Generar una experiencia pedagogica que le permita a los nifios reconacer la diversidad y el respeto por el otro

PROYECTO PEDAGOGICO: Emanuel: una experiencia ciudadana de exploracién y construccion cultural,

NOMBRE DE LA ACTIVIDAD RECTORA: juegoy exploracién
EJES DE TRABAJO: Desarrollo social y personal en la primera infancia: Vivir espacios de participacién genuina.

WSOSJMAMALES: Video de sensibilizacién sobre el Sindrome de Down, medias de diferentes colores y disefios.,
Siluetas de mariposas en cartulina o papel. colores, papel de seda, algodén brillantina, pegamento.

ESTRATEGIA: Asamblea

Lkm.tmm PEDAGOGICA: " Las Mariposas Vuelan Libres”

_Al .ingrc.snr al aula, los nifios encontrardn plastilina de distintos colores lista para ser explorada. La profesional los
invita @ tocarla, amasarla y descubrir cémo pueden transformarla en diferentes formas. Mientras juegan,

( expcrimenfcm con texturas, fortalecen su motricidad fina y mejoran la coordinacién y precisién de sus movimientos.
Ademds, esta experiencia estimula su creatividad e imaginacién al modelar diferentes figuras, fomentando la

’ exploracidn sensorial y el desarrollo de su percepcidn y destrezas manuales.

Para acercarnos y reconocer la diversidad, comenzaremos con la proyeccién del video de sensibilizacién sobre el
Sindrome de Down. Posteriormente, generaremos un espacio de conversacién en el que los nifios puedan expresar lo
que entendieron y sintieron, fomentando la empatia y el respeto. Al dia siguiente, cada nifio y docente traerd medias
de diferentes colores y disefios, representando la singularidad de cada persona. Acompafiaremos esta actividad con
el lema: “Los nifios, como las mariposas, son diferentes en su vuelo, pero iguales en su derecho a volar”,

reflexionando sobre la igualdad y la inclusidn.
Durante la experiencia, los nifios decorardn siluetas de mariposas con materiales variados, resaltando que cada una
* Unica y valiosa. Luego, participardn en el "Juego de los abrazos”, donde al escuchar una sefial, deberdn encontrar
A compafiero y darse un abrazo, promoviendo la aceptacion entre todos, Ademds, se organizard un “Circuito de
vuelo” con obstdculos simbélicos que representen los retos que cada persona enfrenta en la vida, reforzando la
importancia del apoyo y el esfuerzo. Para complementar, se narrard el cuento "Las Mariposas Especiales”,

destacando que, aunque todas son diferentes, pueden compartir juntas.

Para finalizar, los nifios compartirdn lo que mds les gustd de la experiencia y expresardn cémo se sintieron al
de cada persona sin importar sus diferencias,

participar. Se reforzard el mensaje de respeto, amor y valoracion
promoviendo un ambiente de inclusién'y compafierismo.

AJUSTES A PLANEACION

Nombre del nifio: José Rall Pérez Ferrer

No se realizan ajustes debido a que el equipo de educadoras especiales de la localidad fle
Fontibén elaboraron la ficha técnica para la implementacién de la experiencia pedag'thnca
en el marco de la *Conmemoracion del dia mundial del sindrome de Down" y la profesional
en atencién a la primera infancia realizo los ajustes necesarios de acuerdo a las

particularidades de su nivel.
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@ JARDIN INFANTIL EMANUEL
ALCALDIA mayOR
DE BOGOTAD.C.
PLANEACION PEDAGOGICA
NIVEL: Pre jardin 1 FECHA: 21 de marzo 2025

PROFESIONAL: SANDRA DAZA
PROPOSITO: Fomentar la creatividad y la motricidad fina en los nifios a través de la técnica del puntillismo con hisopos,
permitiéndoles explorar nuevas formas de expresién artistica, desarrollar la coordinacién o jo-mano y disfrutar de una experiencia

sensorial que estimule su curiosidad y concentracién,

PROYECTO PEDAGOGICO: Emanuel: una experiencia ciudadana de exploracién y construccién cultural. NOMBRE DE LA
ACTIVIDAD RECTORA: juego y exploracion
J EJES DE TRABAJO: Desarrollo social y personal en la primera infancia: Vivir espacios de participacién genuina,

RECURSOS/MATERIALES: Hojas blancas grandes, Pintura de colores, Hisopos, Platos desechables para la pintura
ESTRATEEIA: Asamblea
(U___mm PEDAGOGICA: " CREANDO CON PUNTOS"

| Al ingresar al aula, los nifios encontrardn en cada mesa bloques |égicos de diferentes formas, tamafios y colores. Podrédn explorarios
| libremente, clasificdndolos, comparando sus caracteristicas y experimentando con sus combinaciones. Esta experiencia les
| permitiré desarrollar el pensamiento Iégico-matemdtico, la discriminacién visual y la coordinacién visomotora, fortaleciendo su

| motricidad fina de manera lddica y significativa.

| Al iniciar la experiencia los nifios encontrardn diferentes figuras delineadas en hojas grandes, listas para ser decoradas con una

tura con hisopos. Se les presentardn recipientes con pintura de colores y se les invitard a experimentar

| técnica especial: la pin
| €omo, en lugar de pinceles, pueden usar pequefios puntos para llenar sus creaciones. Esta experiencia estimularé su creatividad y

I| curiosidad, fomentando la exploracién de nuevas formas de expresién artistica.

[| Cada nifio tomard un hisopo, lo sumergird en la pintura y comenzard a plasmar puntos sobre su figura, descubriendo cémo los colores
| pueden mezclarse y crear patrones Unicos. Se les animard a hacer lineas, rellenar espacios o jugar con los contrastes de los colores.

| Ao largo de la experiencia, irdn fortaleciendo su motricidad fina y la coordinacién ojo-mano mientras se sumergen en el placer de

la creacién libre.
y compartir qué les gustd de pintar con hisopos. Se realizard una pequefia

Al finalizar, se invitard a los nifios a observar sus obras
posicién con sus creaciones para que todos aprecien el resultado de su trabajo. A través de esta experiencia, los nifies habrén

r’[
explorado nuevas técnicas de arte, reforzado su precisién en los movimientos y disfrutado de una actividad lidica y sensorial.

AJUSTES A PLANEACION

Nombre del nifio: José Ra(l Pérez Ferrer

Al usar el hisopo es importante que el nifio sienta la textura del material motivéndolo a que el
toque lo suave que es y luego lo sumerja en la pinturay comience a plasmar los puntos sobre su
figura como parte del reconocimiento del material y exploracién tdctil previo al desarrollo de
la experiencia pedagégica , en caso que el nifio muestre rechazo al contacto con el material la
profesional en atencién deberd ubicarse detrds de ély realizar apoyo mano sobre mano para
guiarle la exploracién de manera progresiva de acuerdo a su tolerancia y verbalmente
reforzarle con palabras de calma como no pasa nada, mira toca, tranquilo para darle seguridady ~
en lo posible que é| vea a la profesional en atencién a la primera infancia tocar el material

también,
Material: No requiere de ajustes
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PLANEACION PEDAGOGICA
PROFESIONAL: SANDRA DAZA | NIVEL: Prejardin 1 FECHA: 25 marzo 2025 ‘

PROPOSITO: Fomentar la creatividad y la motricidad fina en los nifios a través de la técnica del puntillismo |
con hisopos, permitiéndoles explorar nuevas formas de expresion artistica, desarrollar la coordinacién ojo-
mano y disfrutar de una experiencia sensorial que estimule su curiosidad y concentracin,

PROYECTO PEDAGOGICO: Emanuel: una experiencia ciudadana de exploracién y construccién cultural. |
NOMBRE DE LA ACTIVIDAD RECTORA: juego y exploracién '

EJES DE TRABAJO: Desarrollo social y personal en la primera infancia: Vivir espacios de participacién

genuina.

RECURSOS/MATERIALES: Hojas blancas grandes, Pintura de colores, Hisopos, Platos desechables para la
intura

ﬁTRATEGIA: Asamblea

EXPERIENCIA PEDAGOGICA: " CREANDO CON PUNTOS"

Al ingresar al aula, los nifios encontrardn en cada mesa bloques Iégicos de diferentes formas, tamafios y
colores. - Podrdn explorarios libremente, clasificdndolos, “comparando sus caracteristicas y
experimentando con sus combinaciones. Esta experiencia les permitird desarrollar el pensamiento légico-
matemdtico, la discriminacién visual y la coordinacién visomotora, fortaleciendo su motricidad fina de

manera lidica y significativa.
Al iniciar la experiencia los nifios encontrardn diferentes figuras delineadas en hojas grandes, listas para

ser decoradas con una técnica especial: la pintura con hisopos. Se les presentardn recipientes con pintura
de colores y se les invitard a experimentar cémo, en lugar de pinceles, pueden usar pequefios puntos para
llenar sus creaciones. Esta experiencia estimulard su creatividad y curiosidad, fomentando la exploracién
de nuevas formas de expresion artistica.

da nifio tomard un hisopo, lo sumergird en la pintura y comenzard a plasmar puntos sobre su figura,
descubriendo cémo los colores pueden mezclarse y crear patrones dnicos. Se les animard a hacer lineas,
rellenar espacios o jugar con los contrastes de los colores. A lo largo de la experiencia, irdn fortaleciendo
su motricidad fina y la coordinacién ojo-mano mientras se sumergen en el placer de la creacién libre.

Al finalizar, se invitard a los nifios a observar sus obras y compartir qué les
qusté de pintar con hisopos, Se realizard una pequefia exposicién con sus |
creaciones para que todos aprecien el resultado de su trabajo. A través de
esta experiencia, los nifios habrdn explorado nuevas técnicas de arte, |
reforzado su precisién en los movimientos y disfrutado de una actividad
lidica y sensorial. "
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R T S Sumer s owg e

kel T PLANEACION PEDAGOGICA
| PROFESIONAL: smﬁhxba'zqum? Projardind | FECHA:26 marzo 2025

[ unol ‘o;d&!l TO: Pr-omovul ¢l desarrollo integral del nifi o través de la ;xplorwdn sensorial, la creatividad y lo expresién |
l w0 onal. Al combinar sonidos y colores, se estimulan la motricidad, el pensamiento simbélico y lo asociacién de ritmos |
Lmnl:::::rm' Ademds, la actividad fortalece el lenguaje, la socializacién y la conflanza, generando un aprendizoje |

ivo, |
L ROYE 6061 —
} 10 TebA CO! Emanuel: una experiencia cludadana de exploracién y construccién cultural, .'

ILNOMIRE DE LA ACTIVIDAD RECTORA: exploraciény juego

|

| ETES DE TRABAJO: Desarrollo social y personal en la primera infancia: Vivir espacios de participacién genuina. _i
r _
| RECURSOS/MATERIALES: Papel grande (cartuling, papel craft o lienzo), Pinturas de diferentes colores,

ﬁmﬂ«. rodillos y sellos de espuma, Mdsica variada
| TEGIA: asamblea

EXPERIENCIA PEDAGOGICA:” Colores que Suenan’ 1

Al ingresar al aula, los nifios encontrardn diferentes rompecabezas listos para explorar. A medida que lleguen, podrén |
| manipular las plezas libremente, disfrutando de la experiencia mientras potencian su creatividad y habilidades cognitivas.
| La profesional los animard a probar distintas formas de armar los rompecabezas, fomentando la experimentacién y el |
: trabajo colaborativo. Ademds, les hard preguntas como “¢Qué imagen creen que se formard al unir las piezas?” o *¢Cémo |
| podemos encontrar la pieza correcta?", estimulando su pensamiento légico y su capacidad de resolucién de problemas. |
i Después de esta experiencia, los niffios desayunardn, irdn al baflo y se lavarén las manos para continuar con la experiencia |

central de dia, ;
Para iniciar, se organiza el espacio de manera acogedora, colocando un papel grande sobre la mesa o el suelo y asegurando i
| que los nifios tengan acceso a pinturas de diferentes colores, pinceles, esponjas y otros materiales para estampar, como |
rodillos o sellos de espuma. Se puede ambientar el aula con luces suaves o cambiar la disposicién del espacio para que los '
nifios se sientan en un entorno especial.
Antes de comenzar, se realiza una breve exploracién sensorial, donde los nifios pueden tocar la pintura con sus dedos y
experimentar su textura, Luego, se les invita a cerrar los ojos y escuchar diferentes sonidos para imaginar qué colores
g1«1"«:'\ representar. Se fomenta la reflexién preguntando: "Si la mdsica fuera un color, (cudl seria?", "¢Cémo se moveria
1\ pincel si la mdsica fuera répida como un tren?" o "¢Cémo pintarfan si la mdsica fuera como el sonido del viento?".

- —— . —

Durante la experiencia, se reproducen melodias variadas, como mdsica cldsica,
tambores ofricanos, jazz, sonidos de la naturaleza y canciones infantiles. Mientras
suena cada pieza, los nifios pintan de manera espontdnea, explorando cémo cambia su
trazo dependiendo del ritmo y la intensidad del sonido. Si lo misica es rdpida y alegre,
sus movimientos pueden ser mds enérgicos, mientras que, si es lenta y relajante, los
trazos pueden volverse més suaves, Se puede alfernar entre diferentes estilos sin et
previo aviso para observar sus reacciones y estimular su creatividad. Para enriquecer u v, e
lo experiencia, se pueden incorporar instrumentos sencillos como maracas, :
panderetas o tambores, permitiendo que los nifios generen sus propios sonides -

mientras Ph'm. - by w- - . ,_.,‘:;
Para finalizar en lo tarde, se observa y se analiza cada una de las pinturas, motivando a los nifios a compartir cémo se
sintieron al pintar con cada tipo de misica y qué colores utilizaron para representar sus emociones. Se puede invitara los
nifios a ponerle nombre a sus obras o a inventar una historia sobre lo que han pintado. Para cerrar, se exponen las
| creaciones en el aula como una “galerfa de emociones y sonidos”, permitiendo que los nifios aprecien sus trabajos y revivan
la experiencia de una manera significativa.

-

e
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T TR T
PLANEACION PEDAGOGICA
“PROFESIONAL: SANDRA ﬁi“n"“m”ﬁl-&h‘? T | FECHA: 27 marzo de 2034

 PROPASITO: Mh‘wmyhm&mmemempthvaw
Med "hmmm,_,wwmdfu‘nmhnnm henwnasas y materales ranshicwdas ios ndlos desarrol
ﬂmmeMWhW&mm:&mdmm ces y potencan Su creatiwded
m,.'mt,,,mummbw fomenta el csombro y la imagmasdn, permy héndoles descubewr comi

on ka primera infancw Vivir espocios de perticpacidn genuine.
mWemmmm,&wﬁaﬁmm

Mﬁm@rﬁ:—wowmmmwnwmmm

mW:'BmmaM‘
mwﬂmhmlamhmmmammymmwmmm&umm.
Sel espacio encontrandn Una gran : dtﬁdﬁdtamjlﬁsfmmwwlnw&qtﬂmm'

1 m:pmmm&m&mhmhw_
Tombién se pueden usar matericles |

&m,sﬂuhﬂuna&whhmm'éc&mumhhﬂ'o'c‘Quépnsu-ﬁs:h'
'ﬂumum.uq-.uummmm-mwm«w-wm@wm.f
'mymﬂmhmVBMammm

5wuwummmmmww
-fm,tdsamdfﬂu)mmhshm&ul;mmmdd
fw.p&ﬁmmm,uﬂnﬁpvanhwedowobjem
| escondidos en cajos © debajo de telas. También pueden experimentor con sombras,
!Mmumoﬁguﬂsaaﬁnﬁmfuhhnmwmhm

Alﬁuﬁr,shm-m”w%aﬁhhndmr.
'MMW.'Cﬂnumdewdmdutw?’.m
w.npﬂwhwymwmmmmmh
k2 brille en la escuridad, reforzando la mogic del momento. Luego, los nifios y nifias indn al
bafio, se lovandn las manos y lo cana para ir @ su respectiva casa.
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PLANEACION PEDAGOGICA
roit '““""'"'#'_]”?*Efﬁ?if&d marzo 2028 |

PROFESIONAL: uun‘ﬁl‘"nm"'“’"”]“m“““l':ﬁi jardin 1 1

PROPOSITO: Promover ¢l desarrollo integral del niffie a través de una experiencia motriz que fortalezca su equilibrio, |
coordinacién y habilidodes psicomotrices, permitiéndole exploror diferentes formas de movimiento mientras supera i
| diverses obstdculos. Esta actividad estimula la confianza en i mismo, la perseverancia y la resolucién de problemas al |

| enfrentarse o desafios fisicos adaptades a su edad.
PROVECTO PEDAGOBICO: Emonuel una experiencia ciudadana de exploracién y construccién cultural. |
!

NOMBRE DE LA ACTIVIDAD RECTORA: juego y exploracién 1
{ EJES DE TRABAJO: Desarrollo social y personal en la primera infancia: Vivir espacios de participacién genuinc. '

MATERIALES: Tinel del gimnasio, Cintas adhesivas, Colchonetas o tapetes, Aros, Conos, |
i , Misica ambienta }
 ESTRATEGIA: Asamblea I
’ — {
| EXPERIENCIA PEDAGOGICA: " "El Desafio de los Caminos Magicos™ :
lementos sonoros como instrumentos musicales, cajas de
, experimentando con los distintos fonos,
crear sonidos. Esta experiencia les |
fortaleciendo su motricidad fina de manera [

Al ingresar ol aula, los nifios encontrardn en cada mesa diferentes e
| resonancia © moteriales que produzcan sonidos variados, Podrdn explorarlos libremente
| intensidades y ritmos, comparando sus caracteristicas y descubriendo nuevas formas de

|

permitin desarrollar la percepcién auditiva, la creatividad y la coordinacién visomotora,

| lidica y significative. _
| Parg iniciar lo experiencia, se organiza un espacio adecuado, ya sea en el aula o en un érea al aire libre, disponiendo un circuito de
| obstéculos disefiado para estimular la motricidad gruesay el equilibrio en los nifics. Se utilizan elementos como un tinel del gimnasio
lores para marcar caminos y delimitar zonas. colchonetas para

muwwumaé!.w“inmsodhesimdem
Antes de comenzar, se invita a los nifios a imaginar que
iertos obstdculos. Se les

§ proporcionar estabilidad en ciertas dreas y aros para que salten entre “islas”.
*mmuwmmdyqumqtravmunmim |leno de desafios sin tocar
zar su cuerpo de diferentes maneras para
do establecido, en el que pondr&upnzbawaquilibrin,sucoordimciénym

plantean preguntas como cémo creen que pueden superar cada reto y se les motiva a utili
:i hﬂb.w,uwﬁmmmmkmm

w moverse con agilidad a través de los diferentes desafios. Durante la experiencia, los nifios atraviesen el cireuito
- coda uno de los obstéculos propuestos. Primero, deben cruzar el tinel del gimnasio gateando hasta llegar al ofro lada.
Luego, caminan sobre una finea de equilibrio trazada con cinta adhesiva en el suelo o sobre una tabla delgada que simula un puente,
wammulm.ﬂﬁaddmmmmumzomdc‘uhs' formadas por aros o colchonetas donde deben
saltar de uno ¢ otre sin caer en el “agua imaginaria”. También deben esquivar conos © botellas recicladas, moviéndose entre elles sin
tocarios. En ko siguiente seccién del circuito, enfrentan un framo con cuerdas suspendidas o diferentes alturas que representan rayos
Jéser, por lo que deben agacharse o estirarse para pasar sin tocarlas. Para hacer la experiencia mds desafiante y entretenida, se
mm“mdmm&mﬂlﬂ,ulmmmmbpho intentarlo con los o jos vendados con ayuda. Durante
todo el trayecto, se les anime o concentrarse, mantener el equilibrio y superar cada obstdculo con determinacién. Al finalizar la
w.u-*:hmmwwmmwvnfhﬁwubu lo que mds les gusté del recorrido. Se les pregunta
cémo se sintieron of superar cada reto, cudl fue el obstdculo mds fécil y cudl el mds dificil, y cémo lograron mantenerse en equilibrio o
sortear los desafios, Se destaca su esfuerzo y perseverancia, reforzando la importancia de intentar varias veces hasta logrario. Para
thumunmmmmhm los nifios se acuestan sobre colchonetas mientras respiran profundamente
rmg-mahwmumm por su participacidn y valentia, se les entrega una medalla simbdlica o
wmk’mw.wanlnIndluqmumomwdokalbaﬂnmmwwylum cerrando
la jornoda con una sensacién de logro y satisfaccién. ' i
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- JIARDIN IAFANTIL EMANUEL
. FANTIL EMANUEL
PLANEACION PEDAGOGICA |
PROFESIONAL: SANDRA DAZA | NIVEL: Prejardin 1 FECHA: 31 marzo 2025 |
PROPOSITO: Desarrollar el proceso ihfeg_l;ﬁi_cf_ei nifo y la nifia a través de lacprracidn sensorial, fomentando |
Jo motricidad fina, la creatividad y el pensamiento l6gico al mezclar colores y frazar formas. Ademds, se
fortalece la expresion artistica y el lenguaje, permitiendo que los nifios compartan sus descubrimientos y
experimenten libremente con el color y la textura. :
PROYECTO PEDAGOGICO: Emanuel: una experiencia ciudadana de exploracién y construccién cultural. |
NOMBRE DE LA ACTIVIDAD RECTORA: juego y exploracion |

EJES DE TRABAJO: Desarrollo social y personal en la primera infancia: Vivir espacios de participaci

én |

| genuina s . _
RECURSOS/MATERIALES: Bolsas pldsticas, Pinturas de colores Cartulina blanca o papel, Cinta adhesiva

Eum: Asamblea

EXPERIENCIA PEDAGOGICA: "EXPLORANDO CON BOLSITAS MAGICAS"
Al ingresar al aula, los nifios encontrardn en cada mesa cubos armables de diferentes formas y tamafios. Podrdn
explorarios libremente, uniéndolos, separdndolos y experimentando con distintas combinaciones. Esta
experiencia les permitird desarrollar el pensamiento légico-matemdtico, la discriminacidn visual y la
coordinacién visomotora, fortaleciendo su motricidad fina de manera lddica y significativa.
Parg iniciar la experiencia, la profesional prepara las bolsitas de pintura agregando pequefias cantidades de
diferentes colores dentro de bolsas pldsticas herméticas junto con una cartulina en su interior. Luego, las
cierra bien y las fija o la mesa con cinta adhesiva para que los niffos puedan manipularlas con facilidad. Reunidos
en circulo, la profesional les muestra las bolsitas y los invita a observar qué colores hay dentro. Les pregunta
qué creen que sucederd si presionan o mezclan los colores y los motiva a_mhrur libremente con sus manos.
Durante el desarrollo, los nifios comienzan a presionar la pintura dentro de la bolsa, » L ' ﬂ _E.
experimentando como se desliza y se mezcla. Utilizan sus dedos para trazar caminos o 4 ._ : tﬂ:i&im
) sobre la superficie de la bolsa, descubriendo nuevas combinaciones de colores y N T
exturas. Para enriquecer la exploracién, la profesional les propone pequefios retos, como Y
encontrar una forma escondida en la cartulina o dibujar algo con sus dedos. Si lo desean,
ten utilizar hisopos 0 palitos para crear detalles mds definidos en sus trazos.

. |q profesional conversa con los nifios sobre lo que han descubierto y

| Al flm":::;ns h? surgido al mezclar la pinura. Les pregunta si han identificado fig:_::

Labs patrones en sus creaciones y los anima a compartir sus experiencias. Si quieren

= m su obra, se abre la bolsa y 5. estampa la pintura sobre una hoja. Luego, se - €

' izan para el aseo personal, limpidndose las manos y el rostro si han tenido algdn contacto con la pintura
ional les recuerda que es momento de prepararse para i a casa, asegurdndose de aue.

0P sy organizados antes de la salida. | :

.mﬂ;posoawmimtosdchmmdadmmm_

Sy
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